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IFCD0112 PROGRAMACION CON LENGUAJES ORIENTADOS A OBJETOS Y BASES DE
DATOS RELACIONALES

Duracioén: 710 horas
Precio: consultar euros.

Modalidad: e-learning

Metodologia:

El Curso sera desarrollado con una metodologia a Distancia/on line. El sistema de ensefianza a distancia esta
organizado de tal forma que el alumno pueda compatibilizar el estudio con sus ocupaciones laborales o
profesionales, también se realiza en esta modalidad para permitir el acceso al curso a aquellos alumnos que
viven en zonas rurales lejos de los lugares habituales donde suelen realizarse los cursos y que tienen interés en
continuar formandose. En este sistema de ensefianza el alumno tiene que seguir un aprendizaje sistematico y un
ritmo de estudio, adaptado a sus circunstancias personales de tiempo

El alumno dispondrd de un extenso material sobre los aspectos tedricos del Curso que deberéa estudiar para la
realizacion de pruebas objetivas tipo test. Para el aprobado se exigird un minimo de 75% del total de las
respuestas acertadas.

El Alumno tendra siempre que quiera a su disposicion la atencion de los profesionales tutores del curso. Asi
como consultas telefénicas y a través de la plataforma de teleformacion si el curso es on line. Entre el material
entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guia del Alumno dénde aparece un horario de
tutorias telefonicas y una direccion de e-mail donde podra enviar sus consultas, dudas y ejercicios El alumno
cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacion del curso, que dependera del tipo de curso elegido
y de las horas del mismo.
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Profesorado:

Nuestro Centro fundado en 1996 dispone de 1000 m2 dedicados a formacion y de 7 campus virtuales.

Tenemos una extensa plantilla de profesores especializados en las diferentes areas formativas con amplia
experiencia docentes: Médicos, Diplomados/as en enfermeria, Licenciados/as en psicologia, Licencidos/as en
odontologia, Licenciados/as en Veterinaria, Especialistas en Administracion de empresas, Economistas,
Ingenieros en informatica, Educadodores/as sociales etc...

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas de las siguientes formas:

-Por el aula virtual, si su curso es on line
-Por e-mail
-Por teléfono

Medios y materiales docentes

-Temario desarrollado.
-Pruebas objetivas de autoevaluacion y evaluacion.

-Consultas y Tutorias personalizadas a través de teléfono, correo, fax, Internet y de la Plataforma propia de
Teleformacion de la que dispone el Centro.
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Titulacioén:

Una vez finalizado el curso, el alumno recibird por correo o mensajeria la titulacion que acredita el haber
superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Programa del curso:

SISTEMAS OPERATIVOS Y APLICACIONES INFORMATICAS
Duracién en horas: 170

OBJETIVOS: Configurar y explotar sistemas informéaticos.

Computadores para bases de datos

1 Definicion e identificacion de la estructuray componentes
1.1 Procesador

1.2 Memorias ram y xprom

1.3 Interfaces de entrada-salida

1.4 Discos

1.5 Familias y tipos de procesadores

1.6 Introduccién al lenguaje ensamblador

2 Funciones y objetivos de los sistemas operativos y manejo de la memoria
2.1 El sistema operativo como interfaz usuario-computador

2.2 El sistema operativo como administrador de recursos

2.3 Facilidad de evolucion de un sistema operativo

2.4 Requerimientos de la gestion de memoria

2.5 Concepto de memoria virtual

2.6 Concepto de paginacion

2.7 Incidencia de la paginacion en el rendimiento del sistema

2.8 Descripcion de la gestion de memoria en sistemas

3 Sistemas de archivo

3.1 Archivos

3.2 Directorios

3.3 Implementacion de sistemas de archivos

3.4 Ejemplos y comparacion de sistemas de archivos
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3.5 Sistemas de archivos con journaling
3.6 Seguridad del sistema de archivos

4 |dentificacion y descripcién de los conceptos de multiproceso y multiusuario
4.1 Hardware del multiprocesador

4.2 Tipos de sistemas operativos para multiprocesador

4.3 Multicomputadoras

4.4 Explicacion de la organizacién de usuarios

5 Particionamiento l6gico y nacleos virtuales
5.1 Concepto de virtualizacion; historia de la virtualizacién
5.2 Descripcién de las diferentes implementaciones de virtualizacion

6 Aplicacion de las técnicas de configuracion y ajuste de sistemas
6.1 Rendimientos de los sistemas

6.2 Ejemplos de resolucion de situaciones de alto consumo

6.3 Enumeracion y descripcion de los principales procesos de servicio
6.4 Descripcion de diferentes sistemas de accounting

6.5 Planes de pruebas de preproduccion

6.6 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

Sistemas de almacenamiento

1 Organizacién y gestion de la informacion
1.1 Sistemas de archivo

1.2 Volumenes ldgicos y fisicos

1.3 Andlisis de las politicas de salvaguarda
1.4 Andlisis de las politicas de seguridad

1.5 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

Aplicaciones microinformaticas e internet para consultay generaciéon de documentacion

1 Aplicaciones microinformaticas e internet
1.1 Procesadores de texto

1.2 Hojas de célculo

1.3 Edicién de presentaciones

1.4 Uso de internet

1.5 Sistemas de correo electrénico, chat y foros
1.6 Transferencia de ficheros

1.7 Proyectos de software libre en la web

1.8 Sistemas de control de versiones

1.9 Cuestionario: cuestionario de evaluacién
1.10 Cuestionario: cuestionario de evaluaciéon

COMPUTADORES PARA BASES DE DATOS

Duracién en horas: 60

OBJETIVOS: Dotar al alumno sobre los Computadores para bases de datos, en lo referente a los Sistemas
operativos y aplicaciones informaticas.

1 Definicion e identificacion de la estructuray componentes
1.1 Procesador

1.2 Memorias ram y xprom

1.3 Interfaces de entrada-salida
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1.4 Discos
1.5 Familias y tipos de procesadores
1.6 Introduccién al lenguaje ensamblador

2 Funciones y objetivos de los sistemas operativos y manejo de la memoria
2.1 El sistema operativo como interfaz usuario-computador
2.2 El sistema operativo como administrador de recursos
2.3 Facilidad de evolucién de un sistema operativo
2.4 Requerimientos de la gestion de memoria

2.5 Concepto de memoria virtual

2.6 Concepto de paginacion

2.7 Incidencia de la paginacién en el rendimiento del sistema

2.8 Descripcidn de la gestion de memoria en sistemas

3 Sistemas de archivo

3.1 Archivos

3.2 Directorios

3.3 Implementacion de sistemas de archivos

3.4 Ejemplos y comparacion de sistemas de archivos
3.5 Sistemas de archivos con journaling

3.6 Seguridad del sistema de archivos

4 |dentificacion y descripcién de los conceptos de multiproceso y multiusuario
4.1 Hardware del multiprocesador

4.2 Tipos de sistemas operativos para multiprocesador

4.3 Multicomputadoras

4.4 Explicacion de la organizacién de usuarios

5 Particionamiento l6gico y nlcleos virtuales
5.1 Concepto de virtualizacion; historia de la virtualizacién
5.2 Descripcion de las diferentes implementaciones de virtualizacion

6 Aplicacion de las técnicas de configuracion y ajuste de sistemas
6.1 Rendimientos de los sistemas

6.2 Ejemplos de resolucion de situaciones de alto consumo

6.3 Enumeracion y descripcion de los principales procesos de servicio
6.4 Descripcion de diferentes sistemas de accounting

6.5 Planes de pruebas de preproduccion

6.6 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO
Duracién en horas: 70
OBJETIVOS: Adquirir los conocimientos adecuados sobre los Sistemas de almacenamiento, en lo referente a los

Sistemas operativos y aplicaciones informaticas.

1 Organizacién y gestion de la informacion
1.1 Sistemas de archivo

1.2 Volumenes ldgicos y fisicos

1.3 Andlisis de las politicas de salvaguarda
1.4 Andlisis de las politicas de seguridad
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1.5 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

APLICACIONES MICROINFORMATICAS E INTERNET PARA CONSULTA Y GENERACION DE
DOCUMENTACION

Duracién en horas: 40

OBJETIVOS: Conseguir la formacion precisa sobre las Aplicaciones microinformaticas e Internet para consulta y
generacion de documentacion, en lo referente a los Sistemas operativos y aplicaciones informaticas.

1 Aplicaciones microinforméticas e internet
1.1 Procesadores de texto

1.2 Hojas de calculo

1.3 Edicion de presentaciones

1.4 Uso de internet

1.5 Sistemas de correo electrénico, chat y foros
1.6 Transferencia de ficheros

1.7 Proyectos de software libre en la web

1.8 Sistemas de control de versiones

1.9 Cuestionario: cuestionario de evaluacion
1.10 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS RELACIONALES

Duracién en horas: 210

OBJETIVOS: Programar bases de datos relacionales.

DiseNo de bases de datos relacionales

1 Introduccidn alas bases de datos

1.1 Evolucidn histérica de las bases de datos

1.2 Ventajas e inconvenientes de las bases de datos

1.3 Conceptos generales

1.4 Niveles de arquitectura - interno, conceptual y externo
1.5 Modelos de datos. clasificacion

1.6 Independencia logica y fisica de los datos

1.7 Lenguaje de definicion de datos

1.8 Lenguaje de manejo de bases de datos. tipos

1.9 El sistema de gestion de la base de datos (dbms)
1.10 El administrador de bases de datos (dba)

1.11 Usuarios de las bases de datos

1.12 Estructura general de la bases de datos. componentes funcionales
1.13 Arquitectura de sistemas de bases de datos

2 Modelos conceptuales de bases de datos
2.1 El modelo entidad-relacién

3 El modelo relacional

3.1 Evolucién del modelo relacional. estructura del modelo relacional
3.2 Claves en el modelo relacional

3.3 Restricciones de integridad
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3.4 Teoria de la normalizacién

4 El ciclo de vida de un proyecto
4.1 El ciclo de vida de una base de datos
4.2 Conceptos generales del control de calidad

5 Creacién y disefio de base de datos

5.1 Enfoques de disefio

5.2 Metodologias de disefio

5.3 Estudios del disefio l6gico de una base de datos relacional
5.4 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

Definicién y manipulaciéon de datos

1 Lenguajes relacionales

1.1 Tipos de lenguajes relacionales

1.2 Operaciones en el modelo relacional

1.3 Algebra relacional

1.4 Célculo relacional

1.5 Transformacion de consultas entre algebra y célculo relacional
1.6 Lenguajes comerciales - sql, gbe

1.7 Origenes y evolucion del sql

1.8 Caracteristicas del sql

1.9 Sistemas de gestién de bases de datos con soporte sql

2 El lenguaje de manipulacion de la base de datos

2.1 El lenguaje de definicién de datos (ddl)

2.2 El lenguaje de manipulacion de datos (dml)

2.3 Clausulas del lenguaje para la agrupacion y ordenacion de las consultas
2.4 Capacidades aritméticas, légicas y de comparacién del lenguaje
2.5 Funciones agregadas del lenguaje

2.6 Tratamiento de valores nulos

2.7 Construccién de consultas anidadas

2.8 Union, interseccién y diferencia de consultas

2.9 Consultas de tablas cruzadas

2.10 Otras clausulas del lenguaje

2.11 Extensiones del lenguaje

2.12 El lenguaje de control de datos (dIc)

2.13 Procesamiento y optimizacién de consultas

2.14 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

Desarrollo de programas en el entorno de la base de datos

1 Lenguajes de programaciéon de bases de datos

1.1 Entornos de desarrollo

1.2 Entornos de desarrollo en el entorno de la base de datos

1.3 La sintaxis del lenguaje de programacion

1.4 Programacion de médulos de manipulacién de la base de datos
1.5 Herramientas de depuracion y control de codigo

1.6 Herramientas gréaficas de desarrollo integradas en la base de datos
1.7 Técnicas para el control de la ejecucién de transacciones

1.8 Optimizacién de consultas

1.9 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

1.10 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES
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Duracién en horas: 50

OBJETIVOS: Dotar al alumno sobre el Disefio de bases de datos relacionales, en lo referente a la Programacion
de bases de datos relacionales.

1 Introduccidn alas bases de datos

1.1 Evolucidn histérica de las bases de datos

1.2 Ventajas e inconvenientes de las bases de datos

1.3 Conceptos generales

1.4 Niveles de arquitectura - interno, conceptual y externo
1.5 Modelos de datos. clasificacion

1.6 Independencia logica y fisica de los datos

1.7 Lenguaje de definicion de datos

1.8 Lenguaje de manejo de bases de datos. tipos

1.9 El sistema de gestion de la base de datos (dbms)
1.10 El administrador de bases de datos (dba)

1.11 Usuarios de las bases de datos

1.12 Estructura general de la bases de datos. componentes funcionales
1.13 Arquitectura de sistemas de bases de datos

2 Modelos conceptuales de bases de datos
2.1 El modelo entidad-relacién

3 El modelo relacional

3.1 Evolucién del modelo relacional. estructura del modelo relacional
3.2 Claves en el modelo relacional

3.3 Restricciones de integridad

3.4 Teoria de la normalizacién

4 El ciclo de vida de un proyecto
4.1 El ciclo de vida de una base de datos
4.2 Conceptos generales del control de calidad

5 Creacion y disefio de base de datos

5.1 Enfoques de disefio

5.2 Metodologias de disefio

5.3 Estudios del disefio l6gico de una base de datos relacional
5.4 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

DEFINICION Y MANIPULACION DE DATOS

Duracién en horas: 80

OBJETIVOS: Adquirir los conocimientos adecuados sobre la Definiciébn y manipulacion de datos, en lo referente a
la Programacion de bases de datos relacionales.

1 Lenguajes relacionales

1.1 Tipos de lenguajes relacionales

1.2 Operaciones en el modelo relacional

1.3 Algebra relacional

1.4 Célculo relacional

1.5 Transformacion de consultas entre algebra y célculo relacional
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1.6 Lenguajes comerciales - sql, gbe

1.7 Origenes y evolucion del sql

1.8 Caracteristicas del sql

1.9 Sistemas de gestidon de bases de datos con soporte sql

2 El lenguaje de manipulacion de la base de datos

2.1 El lenguaje de definicién de datos (ddl)

2.2 El lenguaje de manipulacion de datos (dml)

2.3 Clausulas del lenguaje para la agrupacion y ordenacion de las consultas
2.4 Capacidades aritméticas, légicas y de comparacién del lenguaje
2.5 Funciones agregadas del lenguaje

2.6 Tratamiento de valores nulos

2.7 Construccién de consultas anidadas

2.8 Union, interseccién y diferencia de consultas

2.9 Consultas de tablas cruzadas

2.10 Otras clausulas del lenguaje

2.11 Extensiones del lenguaje

2.12 El lenguaje de control de datos (dIc)

2.13 Procesamiento y optimizacién de consultas

2.14 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

DESARROLLO DE PROGRAMAS EN EL ENTORNO DE LA BASE DE DATOS
Duracién en horas: 80

OBJETIVOS: Conseguir la formacion precisa sobre el Desarrollo de programas en el entorno de la base de datos,
en lo referente a la Programacion de bases de datos relacionales.

1 Lenguajes de programacion de bases de datos

1.1 Entornos de desarrollo

1.2 Entornos de desarrollo en el entorno de la base de datos

1.3 La sintaxis del lenguaje de programacion

1.4 Programacion de médulos de manipulacién de la base de datos
1.5 Herramientas de depuracion y control de cédigo

1.6 Herramientas gréaficas de desarrollo integradas en la base de datos
1.7 Técnicas para el control de la ejecucion de transacciones

1.8 Optimizacién de consultas

1.9 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

1.10 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Duracién en horas: 250

OBJETIVOS: Desarrollar componentes software en lenguajes de programacion orientados a objetos.

Principios de la programacion orientada a objetos

1 Introduccion al paradigma orientado a objetos

1.1 Ciclo de desarrollo del software

1.2 Analisis del proceso de construccién de software - modularidad
1.3 Identificacién de objetos como abstracciones de las entidades
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2 Clases y objetos

2.1 Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion
2.2 Andlisis de los objetos - estado, comportamiento e identidad

2.3 Usos de objetos como instancias de clase. instancia actual

2.4 ldentificacion del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos

3 Generalizacién-especializacion

3.1 Descripcién del concepto de herencia - simple y multiple
3.2 Distincion de la herencia multiple

3.3 Creacién de objetos en la herencia

3.4 Clasificacion jerarquica de las clases

4 Relaciones entre clases

4.1 Distincién entre agregacién - composicion

4.2 Distincién entre generalizacion - especializacion
4.3 Identificacion de asociaciones

5 Analisis del polimorfismo
5.1 Concepto

6 Técnicas de programacion estructurada

6.1 Identificacion de elementos basicos

6.2 Analisis de estructuras de control

6.3 Distincidn entre funciones y procedimientos

6.4 Demostracion de llamadas a funciones y procedimientos

6.5 Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases

7 Estructura de lainformacién

7.1 Enumeracion de datos simples

7.2 Datos estructurados

7.3 Listas enlazadas, pilas y colas

7.4 Otras estructuras complejas

7.5 Mecanismos de gestion de memoria

8 Lenguajes de programacion orientados a objetos

8.1 Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a objetos
8.2 Comparacién entre los lenguajes de programacion orientados a objetos mas habituales
8.3 Librerias de clases

9 Implementacion del paradigma - lenguaje de programacion
9.1 Eleccidn del lenguaje

9.2 Enumeracion de los tipos de aplicaciones

9.3 Herramientas de desarrollo

9.4 Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje
9.5 Estudio y utilizacién de las clases basicas incluidas en la libreria de clases
9.6 Definicion de clases

9.7 Construccion de la interfaz de clase

9.8 Construccioén de clases con herencia

9.9 Empleo de excepciones

9.10 Gestién de eventos

9.11 Empleo de hilos

9.12 Definiciéon y andlisis de programacion en red

9.13 Acceso a bases de datos desde aplicaciones

9.14 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

Modelo de programacién web y bases de datos
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1 Introduccidn al desarrollo de aplicaciones en el modelo de programacion web
1.1 Andlisis de la arquitectura web

1.2 Enumeracién de protocolos y tecnologias habituales

1.3 Andlisis de los modelos de programacion estandares de facto

1.4 Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones

2 Arquitectura multicapa (n-tier)
2.1 Andlisis de la arquitectura multicapa

3 La capa de presentacion

3.1 Descripcién de la capa de presentacion - el lenguaje de hipertexto

3.2 Descripcién de la capa de presentacion avanzada

3.3 Andlisis de lenguajes orientados a la preparacion de la capa de presentacion

4 Disefio de bases de datos relacionales

4.1 Definicion de bases de datos relacionales

4.2 Disefio de bases de datos en varios niveles

4.3 Analisis de los distintos tipos de relaciones y su implementacion

4.4 Descripcion del lenguaje de acceso a bases de datos

4.5 Descripcion de correlaciones entre el modelo relacional y modelo orientado a objetos

5 Acceso a bases de datos relacionales

5.1 Andlisis del api de acceso a la base de datos

5.2 Anadlisis del nivel aplicacion

5.3 Integracién de los tipos de datos propios del lenguaje de acceso a base
5.4 Procedimientos almacenados

5.5 Transacciones distribuidas

6 Lenguajes de definicion de datos

6.1 Conceptos basicos, nociones y estandares

6.2 Lenguaje de defunciéon de datos (ddl sql) y aplicacién en sgbd actuales
6.3 Discriminacion de los elementos existentes en el estandar sql-92

7 Manipulacion de los datos

7.1 Lenguaje de manipulacién de datos (dml sql)
7.2 Consultas de datos

7.3 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

El ciclo de vida del desarrollo de aplicaciones

1 Proceso de ingenieria del software

1.1 Distincion de las fases del proceso de ingenieria software

1.2 Andlisis de los modelos del proceso de ingenieria

1.3 Andlisis de metodologias de desarrollo orientado a objeto

1.4 Resolucién de un caso practico de metodologias de desarrollo que utilizan uml
1.5 Definicién del concepto de herramienta case

2 Planificacién y seguimiento

2.1 Realizacion de estimaciones

2.2 Planificaciones - modelos de diagramado. diagrama de gantt
2.3 Andlisis del proceso del seguimiento - reuniones e informes

3 Diagramado

3.1 Identificacion de los principios basicos de umi
3.2 Ejemplo de diagramas de uso
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4 Desarrollo de la gui

4.1 Analisis del modelo de componentes y eventos
4.2 ldentificacién de elementos de la gui

4.3 Presentacion del disefio orientado al usuario
4.4 Empleo de herramientas de interfaz grafica

5 Calidad en el desarrollo del software
5.1 Enumeracion de criterios de calidad

6 Pruebas
6.1 Identificacion de tipos de pruebas
6.2 Andlisis de pruebas de defectos

7 Excepciones
7.1 Definicién

8 Documentacién

8.1 Generacion automatica de documentacion

8.2 Estructura del documento. como producir un documento
8.3 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

8.4 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Duracién en horas: 90

OBJETIVOS: Dotar al alumno sobre los Principios de la programacién orientada a objetos, en lo referente a la
Programacién orientada a objetos.

1 Introduccion al paradigma orientado a objetos

1.1 Ciclo de desarrollo del software

1.2 Analisis del proceso de construccién de software - modularidad
1.3 Identificacién de objetos como abstracciones de las entidades

2 Clases y objetos

2.1 Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion
2.2 Analisis de los objetos - estado, comportamiento e identidad

2.3 Usos de objetos como instancias de clase. instancia actual

2.4 Identificacion del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos

3 Generalizacion-especializacion

3.1 Descripcion del concepto de herencia - simple y multiple
3.2 Distincion de la herencia mdltiple

3.3 Creacion de objetos en la herencia

3.4 Clasificacion jerarquica de las clases

4 Relaciones entre clases

4.1 Distincién entre agregacién - composicién

4.2 Distincion entre generalizacion - especializacion
4.3 Identificacion de asociaciones

5 Analisis del polimorfismo
5.1 Concepto

6 Técnicas de programacion estructurada
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IFCD0112 PROGRAMACION CON LENGUAJES
ORIENTADOS A OBJETOS Y BASES DE DATOS

RELACIONALES

6.1 Identificacion de elementos basicos

6.2 Analisis de estructuras de control

6.3 Distincidén entre funciones y procedimientos

6.4 Demostracion de llamadas a funciones y procedimientos

6.5 Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases

7 Estructura de lainformacién

7.1 Enumeracion de datos simples

7.2 Datos estructurados

7.3 Listas enlazadas, pilas y colas

7.4 Otras estructuras complejas

7.5 Mecanismos de gestion de memoria

8 Lenguajes de programacion orientados a objetos

8.1 Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a objetos
8.2 Comparacién entre los lenguajes de programacion orientados a objetos mas habituales
8.3 Librerias de clases

9 Implementacion del paradigma - lenguaje de programacion
9.1 Eleccidn del lenguaje

9.2 Enumeracion de los tipos de aplicaciones

9.3 Herramientas de desarrollo

9.4 Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje
9.5 Estudio y utilizacién de las clases basicas incluidas en la libreria de clases
9.6 Definicion de clases

9.7 Construccion de la interfaz de clase

9.8 Construccioén de clases con herencia

9.9 Empleo de excepciones

9.10 Gestién de eventos

9.11 Empleo de hilos

9.12 Definiciéon y andlisis de programacion en red

9.13 Acceso a bases de datos desde aplicaciones

9.14 Cuestionario: cuestionario de evaluacion

MODELO DE PROGRAMACION WEB Y BASES DE DATOS

Duracién en horas: 80

OBJETIVOS: Adquirir los conocimientos adecuados sobre el Modelo de programacion web y bases de datos, en lo
referente a la Programacion orientada a objetos.

1 Introduccion al desarrollo de aplicaciones en el modelo de programacién web
1.1 Analisis de la arquitectura web

1.2 Enumeracion de protocolos y tecnologias habituales

1.3 Analisis de los modelos de programacion estandares de facto

1.4 Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones

2 Arquitectura multicapa (n-tier)
2.1 Analisis de la arquitectura multicapa

3 Lacapade presentacion

3.1 Descripcion de la capa de presentacion - el lenguaje de hipertexto

3.2 Descripcidn de la capa de presentacion avanzada

3.3 Analisis de lenguajes orientados a la preparacion de la capa de presentacion
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IFCD0112 PROGRAMACION CON LENGUAJES
ORIENTADOS A OBJETOS Y BASES DE DATOS

RELACIONALES

4 Disefio de bases de datos relacionales

4.1 Definicion de bases de datos relacionales

4.2 Disefio de bases de datos en varios niveles

4.3 Analisis de los distintos tipos de relaciones y su implementacion

4.4 Descripcion del lenguaje de acceso a bases de datos

4.5 Descripcion de correlaciones entre el modelo relacional y modelo orientado a objetos

5 Acceso a bases de datos relacionales

5.1 Andlisis del api de acceso a la base de datos

5.2 Andlisis del nivel aplicacion

5.3 Integracién de los tipos de datos propios del lenguaje de acceso a base
5.4 Procedimientos almacenados

5.5 Transacciones distribuidas

6 Lenguajes de definicion de datos

6.1 Conceptos basicos, nociones y estandares

6.2 Lenguaje de defunciéon de datos (ddl sql) y aplicacién en sgbd actuales
6.3 Discriminacion de los elementos existentes en el estandar sql-92

7 Manipulacion de los datos

7.1 Lenguaje de manipulacién de datos (dml sql)
7.2 Consultas de datos

7.3 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

EL CICLO DE VIDA DEL DESARROLLO DE APLICACIONES

Duracién en horas: 80

OBJETIVOS: Conseguir la formacion precisa sobre El ciclo de vida del desarrollo de aplicaciones, en lo referente
a la Programacion orientada a objetos.

1 Proceso de ingenieria del software

1.1 Distincion de las fases del proceso de ingenieria software

1.2 Analisis de los modelos del proceso de ingenieria

1.3 Analisis de metodologias de desarrollo orientado a objeto

1.4 Resolucion de un caso practico de metodologias de desarrollo que utilizan uml
1.5 Definicién del concepto de herramienta case

2 Planificacién y seguimiento

2.1 Realizacion de estimaciones

2.2 Planificaciones - modelos de diagramado. diagrama de gantt
2.3 Analisis del proceso del seguimiento - reuniones e informes

3 Diagramado
3.1 Identificacion de los principios basicos de uml
3.2 Ejemplo de diagramas de uso

4 Desarrollo de la gui

4.1 Andlisis del modelo de componentes y eventos
4.2 Identificacion de elementos de la gui

4.3 Presentacion del disefio orientado al usuario
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RELACIONALES

4.4 Empleo de herramientas de interfaz grafica

5 Calidad en el desarrollo del software
5.1 Enumeracion de criterios de calidad

6 Pruebas
6.1 Identificacion de tipos de pruebas
6.2 Andlisis de pruebas de defectos

7 Excepciones
7.1 Definicién

8 Documentacién

8.1 Generacion automatica de documentacion

8.2 Estructura del documento. como producir un documento
8.3 Cuestionario: cuestionario de evaluacién

8.4 Cuestionario: cuestionario de evaluacién
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